‘Her mit der App!

Entwickler von mobilen Anwendungen sind jlnger, billiger und Apple-verliebter als andere |T-Profis

Die Nachfrage nach App-Entwicklern
ist so hoch wie nie. Rekorde zu brechen,
ist freilich keine grofe Kunst bei einer
Profession, die es erst seit wenigen J ah-
ren gibt. ,Der Anstieg hatte sich bereits
letztes Jahr abgezeichnet”, sagt Gunnar
Berning, Geschiftsfithrer von Twago,
einer Vermittlungsplattform fiir Projek-
te im Bereich Programmierung, Webde-
sign und Unternehmensservice. ,Exper-
ten mit den entsprechenden Skills wur-
den immer starker gesucht. Aber jetzt, be-
sonders nach der Einfithrung des iPad 2
ist der Bedarf so groB, dass einige Projek-
te erst spater gestartet werden konnen,
da keine freien Experten zu finden sind.”

Generell sei die Auftragslage fiir IT-
Freelancer und -Dienstleister derzeit
sehr gut, meint Berning. Das bestatigt
auch das IT-Projekt-Portal Gulp, das
Auftrige an Freiberufler vermittelt. Bei
den Qualifikationen klaffe allerdings
eine Liicke zwischen Angebot und Nach-
frage: Mehr als 60 Prozent der freiberufli-
chen App-Entwickler sind laut Gulp im
Apple-Bereich tatig. Mit groBem Ab-
stand folgen die Android-Experten, die
gut 16 Prozent ausmachen. Bei der Nach-
frage verhalte es sich umgekehrt. Die
meisten App-Anfragen bezogen sich im
vergangenen Februar auf Android-Spezi-

alisten. Auf Platz zwei folgen dieiPhone/
iPad-Experten, auf dem dritten Rang
Windows Phone/Windows Mobile.

,Die Freiberufler im Bereich mobile
Apps sind iiber alle Betriebssysteme hin-
weg gefragt, der Bedarf steigt auf lange
Sicht. Einen regelrechten Boom kénnen
wir aber noch nicht erkennen”, sagt Ste-
fan Symanek von Gulp. Im Februar hat-

68 Euro pro Stunde fordem
App-Entwickler im Schnitt
auf der Plattform Guip

ten sich 0,9 Prozent der Projektanfragen
an App-Entwickler gerichtet. yDieser
Wert sieht auf den ersten Blick niedrig
aus, er muss jedoch in Relation gesetzt
werden*, sagt Symanek. ,Durch die ho-
he Bandbreite der IT-Skills erreichen
nur wenige davon zweistellige Werte.“
Welche Fertigkeiten sind gefragt? Ent-
wickler fiir iPhone oder iPad bendtigen
meist Skills wie Objective-C, Cocoa oder
Cocoa Touch und Xcode. Android-Apps
werden in der Regel mit Java und XML
erstellt. Haufig wird als Entwicklungs-
umgebung Eclipse mit dem Android De-
velopment Tools Plugin verwendet.

Die App-Entwickler auf der Gulp-
Plattform sind etwas jiinger als der
durchschnittliche IT-Selbstandige. Fast
ein Fiinftel ist noch nicht 34 Jahre. Dage-
gen liegen nur knapp zehn Prozent aller
IT-Selbstindigen bei Gulp in dieser Al-
tersklasse. Das ist einer der Griinde, war-
um die Stundensitze im App-Bereich im
Moment noch etwas unterhalb des Durch-
schnitts liegen, meint Symanek. Altere
Selbstindige verlangten in der Regel ho-
here Honorare als IT-Anfénger.

Bei Gulp fordern App-Entwickler im
Schnitt 68 Euro pro Stunde. Das ist et-
was weniger als die Gesamtheit der IT-
Freelancer, die 72 Euro verlangen. Wah-
rend fast 17 Prozent aller IT-Freiberuf-
ler Honorare iiber 90 Euro in ihr Skill-
Profil eingetragen haben, sind es bei der
App-Entwicklern nur elf Prozent.

Doch mit den Honoraren wird es auf:
wiirts gehen. Nach Einschitzung von Pa-
ge Contracting, ein auf IT-Freelancer spe
zialisiertes Tochterunternehmen der Per
sonalberatung Michael Page, werden di
Stundensitze tur IT-Freiberufler 201
um gut zehn Prozent steigen. Auch be
Page Contracting sind die App-Entwick
ler — neben Experten im Bereich Busines
Intelligence, Embedded Engineerin
und SAP - besonders gefragt. ju



